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Cuvinfe irr euvinle

C6te cuvinte se ascund in interiorul altor cuvinte?

. G6ndegte-te la un cuvant format din cinci sau mai

multe litere.

. Apoi incearcd sd formezi c6t mai multe cuvinte

folosind literele acelui cuv6nt. Poti schimba ordinea

literelor.

. De exemplu, dacd alegl cuvantul ,,primdvara", pofi

forma cuvinte precum prima, vara, para, prim, rimd,

vamd, amar.
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Jocuri de cuvinle

Sase sasi in sase saci...



Cuvinle in cuvinfe Jocuri de cuvinle
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Citegte jocurile de cuvinte in gdnd. Apoi incearcd si
le roste;ti cu voce tare c6t pofi de repede, fird a face

vreo gregealS.

$tiu ca Stii cd Stiuca-i gtiucd gi mai Stiu cd gtiuca-i pe7te.

Itlt.:+*****r**

Am o prepelild pestri!5 cu paisprezece pui de prepelila
pestrili. E mai pestrili prepelila pestri!5 decdt cei
paisprezece pui de prepeli!5 pestrili, iar mai pestri!
decSt prepelila cea mai pestrila este prepeliloiul
cel pestri!.
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$tiu cd;tiica;tiuca-i ;tiuca. Dar mai Stiu cd;tii cd Stiuca-i
pe1te. $i cd Stiuca se mdndncd. $i cd ;tiuca se prdjegte.
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$ase sagi in qase saci soseau pe;osea,;ase sagi in gase

saci in tase sate.
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Capra calcd piatra. Piatra crapd-n patru. Crdpa-i-ar
capul caprei precum a crapat piatra-n patru.
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Bucurd-te cum s-a bucurat Bucuroaia de bucuria lui
Bucur c6nd Bucur s-a intors bucuros de la Bucure;ti.
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Sub palul rneu...



nde;te-te la o melodie dintr-un film, o emisiune,

desen animat si c6nt-o cu voce tare.

. Poate ghici cineva cum se numeste?

. Dacd nimeni nu ghicegte din prima, frecloneaz-o

din nou 5i dd c6teva indicii despre film sau emisiune,

ori desenul animat.

. Nu da indicii prea uSor de descifrat, ci doar indrumd-i
pe ceilalli in clireclia potrivitd.

Suh palul rTreu...

incepe jocul prin a spune ce ai putea gasi sub patul

tdu Sub patul meu am... urmat de un obiect care

s ar putea afla sub un pat.

. Exemplu: Sub patul meu am o sosetd verde.

. Repetd propozitia addugand inca un obiect.

- Exemplu: Sub patul meu am o;oseta verde;i un robot

de jucarie"

. Continu5 sa repeli propozitia, addr,rgand de fiecare

datd cate un obiect. Trebuie sd respecli ordinea

obiectelor adaugate.

. Puteti juca mai multe persoane, adaugdnd cdte

un nou obiect de cate ori va vine r6ndul. Cine uit5

un obiect sau schimbd ordinea lor, iese din joc.


